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REGULAMIN MIKOLOWSKO-TYSKIEJ LIGI DARTA

Przepisy wprowadzajace

§1

Mikotowsko-Tyska Liga Darta, zwana dalej Liga, jest autonomiczng ligg utworzong i organizowang
przez cztonkéw Stowarzyszenia "Mikotowsko-Tyska Liga Darta", zwanego dalej Stowarzyszeniem.
Zarzad Stowarzyszenia "Mikotowsko-Tyska Liga Darta", ktéry automatycznie staje sie Zarzadem
Mikotowsko-Tyskiej Ligi Darta, wprowadza niniejszy Regulamin Ligi, zwany dalej Regulaminem,
obowigzujgcy na wszystkich szczeblach rozgrywek na sezon 2016/2017.

Rozgrywki druzynowe i indywidualne rozgrywane sg w ramach Ligi na elektronicznych
urzgdzeniach sportowych, stuzgcych do gry w darta (tzw. elektronicznych automatach dartowych),
znajdujgcych sie w lokalach, takich jak puby, bary, kluby, kawiarnie itp., w ktérych swoje mecze
rozgrywajg druzyny i zawodnicy zgtoszeni do Ligi.

Udziat w rozgrywkach druzynowych i indywidualnych, organizowanych przez Lige, w dowolnym
charakterze np. zawodnika, sedziego, trenera, itp., oznacza automatycznie przyjecie niniejszego
Regulaminu do wiadomosci i jego stosowanie.

Uczestnik rozgrywek druzynowych i indywidualnych, organizowanych przez Lige, musi by¢
cztonkiem Stowarzyszenia i posiada¢ wazng legitymacje cztonkowska.

Zarzad Ligi
§2

Zarzad Mikotowsko-Tyskiej Ligi Darta tworzg automatycznie cztonkowie Zarzgdu Stowarzyszenia.
Zarzad Ligi jest zobowigzany do:

1) sprawowania nadzoru nad prawidtowym przebiegiem wszystkich rozgrywek druzynowych i
indywidualnych, organizowanych przez Lige,

2) uchwalania i podawania do wiadomosci rodzajéw i wysokosci sktadek i optat za uczestnictwo w
rozgrywkach druzynowych i indywidualnych, organizowanych przez Lige oraz ich pobierania,

3) uchwalania i podawania do wiadomosci rodzajow i wysokos$ci hagrdd za osiggniecia w
rozgrywkach druzynowych i indywidualnych, organizowanych przez Lige oraz ich
przekazywania,

4) przyjmowania od druzyn i zawodnikéw zgtoszen do uczestnictwa w rozgrywkach druzynowych
i indywidualnych, organizowanych przez Lige,

5) ustalania terminarza meczéw w rozgrywkach Ligi oraz sprawowania nad nim nadzoru,

6) biezacej weryfikacji protokotow i zatwierdzania wynikéw meczow,

7) biezacego opracowywania aktualnych rankingéw oraz tabel sportowych i wynikéw,

8) sprawowania funkcji komisji sedziowskiej Ligi,

9) zwotywania posiedzen Rady Kapitanéw Druzyn celem uzyskania pomocy przy rozpatrywaniu
protestéw ztozonych przez druzyny i zawodnikéw,

10) naktadania kar dyscyplinarnych i finansowych na zawodnikéw i druzyny,

11) rozpatrywania wszystkich wnioskéw nadzwyczajnych od druzyn, w tym dotyczgcych zmiany
termindéw rozgrywania meczow,

12) rozpatrywania w petnym sktadzie osobowym odwotan od podjetych wczesniej decyzji i uchwat
dotyczacych druzyn i zawodnikéw oraz natozonych kar.
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Zarzad Ligi ma prawo wyznaczy¢ czionka Stowarzyszenia spoza swego grona na funkcje
Koordynatora Technicznego Ligi, ktory przejmuje obowigzki ustalania i prowadzenia nadzoru nad
terminarzem meczéw w rozgrywkach Ligi, oraz biezgcego opracowywania aktualnych tabel
sportowych i wynikow.

Zarzad Ligi ma prawo do wprowadzania zmian oraz do interpretacji Regulaminu.

Zarzad Ligi decyduje w sprawach nieujetych w Regulaminie.

Klub Macierzysty
§3

Klubem macierzystym druzyny jest lokal, ktory spetnia nastepujgce warunki:

1) zgtoszona do Ligi druzyna rozgrywa w nim swoje mecze, jako gospodarz,

2) znajduje sie w nim przynajmniej jeden, w petni sprawny elektroniczny automat dartowy -
udostepniany odptatnie,

3) znajduje sie w nim, albo istnieje mozliwos¢ stworzenia na czas trwania meczy, ,bezkolizyjnej"
przestrzeni przy elektronicznym automacie dartowym, niezbednej do swobodnego rozgrywania
meczy,

4) istnieje w nim mozliwos¢ rezerwaciji stolikow dla druzyny przeciwnej w najblizszym sgsiedztwie
elektronicznego automatu dartowego, na ktérym rozgrywany bedzie mecz,

5) istnieje w nim mozliwo$¢ rozegrania meczy innych druzyn, jesli zaistnieje koniecznosé
rozgrywania meczy na neutralnym terenie, bgdz w wypadkach nadzwyczajnych (np. remontu
lub awarii uniemozliwiajgcej gre innych druzyn w innym klubie),

Z danego klubu macierzystego ma prawo zgtosi¢ sie do Ligi maksymalnie dwukrotna liczba druzyn
w stosunku do ilosci ustawionych w nim elektronicznych automatéw dartowych.

Druzyny powinny zgtaszaé sie do Ligi za pisemng zgodg wtasciciela lokalu, bedgcego jej klubem
macierzystym. Nazwa klubu macierzystego powinna stanowi¢ czton nazwy druzyny.

Wiasciciel lokalu, ktéry jest klubem macierzystym danej druzyny, ma prawo wspiera¢ jg finansowo
oraz we wszystkich sprawach zwigzanym z uczestnictwem w Lidze.

§4
Druzyna moze zmieni¢ klub macierzysty tylko w sytuaciji, gdy:

1) klub nie zapewnia odpowiednich warunkéw do gry wynikajgcych z Regulaminu,
2) zklubu zostanie trwale usuniety elektroniczny automat dartowy,

3) wiasciciel klubu celowo dziata na niekorzy$¢ druzyny,

4) druzyna celowo dziata na niekorzys¢ wiasciciela klubu.

Druzyna moze zmieni¢ klub macierzysty tylko raz w ciggu sezonu, tylko i wytgcznie za zgodag
Zarzadu Ligi.

Druzyna, ktéra chce zmieni¢ klub macierzysty, przedstawia Zarzadowi Ligi pisemne lub ustnie
uzasadnienie motywow zmiany. Jesli Zarzad Ligi przyjmie uzasadnienie druzyny - druzyna
zobowigzana jest w terminie do 3 dni o$wiadczy¢, ktéry klub staje sie odtgd klubem macierzystym
druzyny oraz powinna przedstawi¢ pisemng zgode wtasciciela nowego klubu (wystarczy zgoda na
lisScie zgtoszeniowej).

Witasciciel klubu macierzystego danej druzyny, ktéry wymawia druzynie gre w swoim klubie z winy
druzyny, przedstawia Zarzgdowi Ligi pisemne uzasadnienie motywow swojej decyzji. Jesli Zarzad
Ligi przyjmie uzasadnienie wtasciciela, a wina druzyny ma podtoze dyscyplinarne, moze ukaraé
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druzyne karg finansowa i zgodzi¢ sie warunkowo na zmiane klubu przez druzyne. Po wptynieciu
pierwszej skargi wtasciciela nowego klubu na t¢ samg druzyne, Zarzad pozbawia te druzyne
prawa dalszego udziatu w rozgrywkach do konca sezonu.
Druzyna, ktéra chce zmieni¢ klub macierzysty, ma obowigzek uregulowa¢ wszystkie zobowigzania
wobec wiasciciela poprzedniego klubu macierzystego.
W razie zgody Zarzadu Ligi na zmiane klubu macierzystego przez druzyne w tabeli rozgrywek
przy nazwie druzyny figuruje odtad nowy klub macierzysty. Jedli poprzednia nazwa zawiera nazwe
lokalu, mozna jg catkowicie zmienic.

Druzyna

§5

Za druzyne zgtoszong oficjalnie do Ligi uwaza sie taki zespot, ktéry w nieprzekraczalnym terminie,
wyznaczonym przez Zarzad Ligi, przedtozy Zarzgdowi prawidtowo wypetniony protokét zgtoszenia
druzyny oraz potwierdzenie uiszczenia petnej optaty wpisowej od druzyny za sezon (pokwitowanie
wptaty bezposrednio do kasy lub na konto bankowe Stowarzyszenia).

Protokét zgtoszenia druzyny zawiera:

1) nazwe druzyny,

2) nazwe klubu macierzystego (lokalu),

3) adres klubu macierzystego (lokalu),

4) nr telefonu do klubu macierzystego (lokalu),

5) kapitana druzyny (imig i nazwisko),

6) liste zawodnikéw, zawierajgcg co najmniej 5 nazwisk zawodnikdéw, z numerami telefonéw,
adresami e-mail, numerami legitymaciji cztonkowskich Stowarzyszenia - potwierdzong
wiasnorecznymi podpisami zainteresowanych, oraz tre$¢ oswiadczenia, méwigcego o
respektowaniu i stosowaniu sie do przepisow statutu Stowarzyszenia i Regulaminu Ligi, przy
jednoczesnym wyrazeniu zgody na udziat w dziataniach promujacych Lige i Stowarzyszenie
oraz na przetwarzanie danych osobowych poszczegdlnych zawodnikéw na potrzeby
wewnetrzne Stowarzyszenia.

Protokét zgtoszenia druzyny do Ligi, ktérego wzér stanowi zatgcznik do Regulaminu, zawiera
takze ww. oswiadczenie, ktorego tres¢ znajduje sie we wzorze, stanowigcym zatgcznik do
Regulaminu.

§6

Kazda druzyna startujgca w Lidze, przed rozpoczeciem sezonu, ma obowigzek zgtosi¢ do Ligi
przynajmniej 5 zawodnikow.

Kazda druzyna startujgca w Lidze ma prawo zgtosi¢ maksymalnie 10 zawodnikéw w ciggu
sezonu, liczgc tgcznie z zawodnikami zgtoszonymi przed rozpoczeciem sezonu.

Kazda druzyna ma prawo uzupetnia¢ swoj sktad w dowolnym momencie sezonu, z zastrzezeniem
ust. 2.

Kapitan druzyny musi zgtosi¢ nazwisko nhowego zawodnika Zarzadowi Ligi najpdzniej w dniu
meczu, od ktérego nowy zawodnik rozpocznie gre w druzynie, po uprzednim poinformowaniu
Kapitana druzyny przeciwnej.

Wszyscy nowi zawodnicy, zgtaszani lub zgtaszajgcy sie do rozgrywek indywidualnych i
druzynowych Ligi, muszg spetnia¢ wymagania, okreslone w § 1 ust. 5 oraz w § 9 ust. 1-7
Regulaminu.
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6. W trakcie catego sezonu, do zakonczenia rozgrywek, zawodnicy mogg zmieni¢ druzyne tylko raz,
za zgodg Zarzadu Ligi po zakonczeniu 1-szej rundy rozgrywek i tylko w sytuacji, gdy poprzednia
druzyna zawodnika wycofata sie z rozgrywek lub zostata zdyskwalifikowana i wykluczona z
rozgrywek, pod warunkiem, ze nie nastgpito to z winy danego zawodnika oraz tylko w przypadku,
gdy zawodnik chcgcy zmieni¢ druzyne nie rozegrat w druzynie, ktdra wczesniej go zgtosita ani
jednego pojedynku w zadnym meczu - nawet jesli byt uwzgledniany w protokole meczowym jako
rezerwowy.

Kapitan Druzyny
§7

1. Kapitan druzyny wybierany jest przez zawodnikow swojej druzyny przed rozpoczeciem sezonu, a
jego nazwisko musi by¢ podane na protokole zgtoszenia druzyny do Ligi.

2. Kapitan nie musi uczestniczy¢ w meczach jako zawodnik.

3. Kapitan moze by¢ czionkiem witadz Stowarzyszenia lub Ligi.

Do obowigzkéw Kapitana nalezy:

»

1) ustalanie sktadu podstawowego i rezerwowego na kazdy mecz, przed jego rozpoczeciem,

2) koordynowanie gry wszystkich zawodnikow swojej druzyny w trakcie rozgrywania meczu,

3) wystepowanie w imieniu druzyny przed Zarzgdem Ligi, Radg Kapitanéw Druzyn, Kapitanami
innych druzyn oraz wtascicielami klubéw, w ktérych jego druzyna rozgrywa mecze,

4) zapewnienie dyscypliny w druzynie,

5) kontakt z Kapitanami innych druzyn w celu ustalenia bgdz potwierdzenia czasu i miejsca
rozgrywania danego meczu,

6) wypetnianie protokotu meczu - zamiennie z Kapitanem druzyny przeciwne;j,

7) poinformowanie Zarzgdu Ligi oraz administratora strony o wyniku meczu niezwtocznie po jego
zakonhczeniu,

8) dostarczenie protokotu meczu w wyznaczonym terminie na miejsce wskazane przez Zarzad
Ligi.

5. Kapitanowie obu druzyn rozgrywajgcych mecz automatycznie petnig funkcje sedziéw, czuwajgc
nad prawidtowym przebiegiem meczu oraz na biezgco, zgodnie z Regulaminem, rozstrzygajac
wszelkie watpliwosci i rozwigzujgc sytuacje sporne.

6. Kapitanowie obu druzyn rozgrywajgcych mecz sg solidarnie odpowiedzialni za prawidtowe
wypetnienie protokotu meczu.

7. Kapitan jest jedyng osobg uprawniong do zgtaszania protestu w imieniu swojej druzyny badz
poszczegdblnych zawodnikdéw. Kapitan skfada protest do Rady Kapitandw Druzyn.

8. Kapitan druzyny przeciwnej ma obowigzek podpisac¢ sie pod protestem, nawet jesli wydaje sie on
by¢ nieuzasadniony.

9. W wypadku nieobecnosci Kapitana podczas danego spotkania, jego obowigzki przejmuje inny
zawodnik wyznaczony przez druzyne. Zawodnik ten wpisywany jest do protokotu meczu jako
petnigcy obowigzki Kapitana (p.o. Kapitana).

10. Druzyna ma prawo wybra¢ nowego Kapitana w dowolnym momencie rozgrywek, a fakt dokonania
wyboru i jego nazwisko zgtosi¢ Zarzgdowi Ligi najpézniej w dniu meczu, od ktdrego nowy Kapitan
petnit bedzie swojg funkcje.
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Rada Kapitanéw Druzyn

§8

Wszyscy Kapitanowie druzyn uczestniczgcych w Lidze automatycznie tworzg Rade Kapitanéw
Druzyn, zwang dalej Rada. Udziat w pracach Rady jest obowigzkowy.

Rada wybiera ze swego grona Przewodniczagcego i Wiceprzewodniczgcego, ktérzy petnig nadzor
nad pracami Rady.

Rada pefni role ciata doradczego Zarzadu w zakresie rozstrzygania pisemnych protestow druzyn
(podpisanych przez Kapitanéw obu druzyn) oraz indywidualnych protestéw zawodnikéw.

Rada ma obowigzek zbierac sie w celu rozpatrzenia przedtozonych przez Zarzad protestéw od
druzyn i zawodnikow, w terminie najpdzniej 7 dni od daty zwotania przez Zarzad posiedzenia
Rady.

Przewodniczacy Rady ma obowigzek przedtozyé Zarzgdowi uchwalone przez Rade propozycje
rozwigzan - dotyczace przedtozonych spraw - na pismie, niezwtocznie po zakohczeniu
posiedzenia Rady.

Uchwaty, dotyczgce wszystkich rozpatrywanych przez Rade spraw, zapadajg zwyktg wiekszoscig
gtosow, przy obecnosci, co najmniej 1/2 cztonkéw Rady w pierwszym terminie posiedzenia Rady.
W drugim terminie, ktory jest ogtaszany o godzine pdzniej tego samego dnia - Rada moze
skutecznie obradowac, przy obecnosci przynajmniej 5 jej cztonkow.

Rada ma prawo do sktadania na rece Zarzadu Ligi propozycji nowelizacji i zmian przepiséw
Regulaminu.

Zawodnicy
§9

Zawodnikiem, uczestniczacym w rozgrywkach druzynowych i indywidualnych, organizowanych
przez Lige, moze by¢ tylko cztonek Stowarzyszenia, ktéry:

1) posiada wazng legitymacje cztonkowskg Stowarzyszenia,

2) znajduje sie w sktadzie jednej z druzyn, prawidtowo zgtoszonych do rozgrywek Ligi i
zobowigzuje sie do gry w tej druzynie przez co najmniej pét sezonu,

3) zgtosit sie tylko do rozgrywek indywidualnych.

Kazda inna osoba, ktéra nie jest cztonkiem Stowarzyszenia, musi najpierw poddac sie procedurze
przyjecia w poczet cztonkdw Stowarzyszenia, zgodnie z jego Statutem, i dopiero po jej
zakonczeniu, tj. optaceniu skfadki i otrzymaniu legitymacji cztonkowskiej Stowarzyszenia, i
nastepnie, zgtoszeniu do rozgrywek Ligi przez dang druzyne jako jej zawodnik - staje sie
petnoprawnym uczestnikiem Ligi.

Dopuszcza sie do gry w druzynie zawodnika, uczestniczagcego réwnoczesnie w rozgrywkach
ligowych organizowanych przez inny podmiot, pod warunkiem, ze cata druzyna, zgtoszona do
rozgrywek Ligi, uczestniczy rbwnoczesnie w rozgrywkach ligowych organizowanych przez dany,
inny podmiot. Nie dopuszcza sie gry w druzynie zawodnika, uczestniczgcego rownoczesnie w
rozgrywkach ligowych organizowanych przez inny podmiot, podczas gdy druzyna zostata
zgtoszona tylko do rozgrywek Ligi.

Dopuszcza sie uczestnictwo zawodnika niezrzeszonedo, tj. niebedgcego cztonkiem
Stowarzyszenia w pojedynczym comiesiecznym turnieju indywidualnym po uiszczeniu optaty
startowej. Zawodnicy niezrzeszeni nie sg uwzgledniani w Rankingu Indywidualnym i nie
uczestniczg w podziale puli nagréd na zakonczenie sezonu. W przypadku, gdy zawodnik
niezrzeszony chce uczestniczy¢ w nastepnym comiesiecznym turnieju indywidualnym musi
najpierw spetni¢ wymogi formalne czionkostwa w Stowarzyszeniu. Po przyjeciu w poczet
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cztonkéw Stowarzyszenia taki zawodnik jest uwzgledniany w Rankingu Indywidualnym (fgcznie z
punktami, ktére zdobyt jako zawodnik niezrzeszony) i ma prawo uczestniczy¢ w podziale puli
nagréd na zakonczenie sezonu.

5. Kazdy zawodnik, nie spetniajgcy powyzszych warunkow, nie jest uprawniony do gry w
rozgrywkach druzynowych i indywidualnych, organizowanych przez Lige.

6. Zawodnik jest nieuprawniony do gry w rozgrywkach druzynowych i indywidualnych,
organizowanych przez Lige réwniez w przypadku zawieszenia jego czionkostwa w
Stowarzyszeniu oraz w trakcie odbywania kary zawieszenia w rozgrywkach druzynowych Ligi,
natozonej przez Rade Kapitanéw Druzyn, tj. kary meczu, kilku meczéw do kary sezonu wigcznie.

7. Na zadanie Kapitana druzyny przeciwnej, zawodnicy druzyny gospodarzy lub gosci musza przed
meczem okaza¢ wazne legitymacje cztonkowskie Stowarzyszenia. W przypadku, gdy zawodnik
nie posiada przy sobie legitymaciji, sprawdza sig, czy dany zawodnik jest wyszczegdlniony na
kopii protokotu zgtoszenia druzyny do Ligi. Jesli i tam go nie ma, jego Kapitan wraz innym
zawodnikiem danej druzyny poswiadczaja, ze 6w zawodnik jest cztonkiem Stowarzyszenia i
posiada wazng legitymacje. Poswiadczenie sktadane jest pod rygorem kary walkowera,
przyznawanego automatycznie druzynie, w ktorej wystepuje zawodnik nie uprawniony. Nie
okazanie legitymacji przez zawodnika nalezy odnotowac¢ w protokole meczu.

8. Kapitan druzyny przeciwnej ma prawo zwréci¢ sie po meczu do cztonka Zarzadu Ligi,
prowadzgcego rejestr wydanych legitymacji cztonkowskich z pisemnym zapytaniem w sprawie
zawodnika druzyny przeciwnej, ktory nie okazat legitymaciji, o potwierdzenie jego przynaleznosci
do Stowarzyszenia i posiadanie waznej legitymaciji. Cztonek Zarzadu Ligi ma obowigzek udzieli¢
wigzgcej odpowiedzi w ciggu 24 godzin od otrzymania zapytania.

Terminarz Rozgrywek
§10

1. Turnieje indywidualne oraz mecze druzynowe Ligi rozgrywane sg wedtug terminarza rozgrywek,
kazdorazowo ustalanego przed rozpoczeciem nowego sezonu rozgrywek i podawane do
wiadomosci druzynom i zawodnikom, najpdzniej na 14 dni przed jego oficjalnym rozpoczeciem.

2. Terminarz rozgrywek zawiera doktadne terminy rozgrywania turniejow indywidualnych oraz
szczegobtowg rozpiske meczy w poszczegolnych kolejkach Ligi, daty podstawowych dni
rozgrywania danej kolejki Ligi oraz daty i miejsce, czyli, do kiedy i gdzie powinny zosta¢ ztozone
Zarzgdowi Ligi wszystkie protokoty meczy z danej kolejki.

3. Terminarz rozgrywek indywidualnych i druzynowych Ligi moze by¢ uzupetniany i zmieniany w
trakcie sezonu tylko i wytgcznie decyzjg Zarzadu Ligi.

4. Zarzad Ligi ustala, ze w sezonie 2011/2012:

1) podstawowym dniem i godzing rozpoczecia rozgrywania comiesiecznego indywidualnego
turnieju rankingowego - jest kazdorazowo pierwsza niedziela miesigca, godz. 15:00,

2) podstawowym dniem i godzing rozpoczecia rozgrywania meczu w kazdej kolejce Ligi - jest
kazdorazowo sroda, godz. 18:00,

3) podstawowym dniem i godzing dostarczenia protokotéw rozegranych meczy, po kazdej kolejce
Ligi - jest kazdorazowo nastepny dzien, po rozegranej kolejce - do godz. 21:00.

§11

1. Zarzad Ligi dopuszcza rozgrywanie meczu danej kolejki w innym dniu, nie pdzniej jednak niz do
konca danej rundy rozgrywek.
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10.

11.

Zmiana terminu rozegrania meczu ze srody na inny dzien nastepuje w drodze porozumienia
miedzy Kapitanami zainteresowanych druzyn. Nowy termin (oraz ewentualnie miejsce) rozegrania
meczu musi nastgpi¢ i zosta¢ podane do wiadomosci druzynom i Zarzadowi Ligi, do dnia
nastepnego (czwartek) do godz.: 21:00.

Na uzasadniony wniosek druzyny, ztozony najpézniej na 14 dni przed rozpoczeciem sezonu,
Zarzad Ligi ma prawo ustali¢ dla danej druzyny inny, niz sroda, podstawowy termin rozgrywania
meczy w rozgrywkach druzynowych Ligi. Druzyny przeciwne, rozgrywajgce z dang druzyng
mecze, tak w charakterze gospodarza, jak i goscia, sg zobowigzane respektowac decyzje
Zarzadu Ligi i rozgrywaé z dang druzyng mecze, w dniach oznaczonych dla niej przez Zarzad Ligi
przed sezonem, a wyszczegolnionych w terminarzu rozgrywek.

W wypadku, jesli druzyna gospodarzy lub gosci nie moze z uzasadnionych przyczyn rozegraé
meczu w terminie wynikajgcym z terminarza rozgrywek, a druzyna przeciwna nie zgadza sie na
jego przetozenie, Kapitan druzyny zainteresowanej przetozeniem meczu sktada do Zarzadu Ligi
podpisany jednostronnie wniosek nadzwyczajny - o przetozenie meczu danej kolejki Ligi na inny,
wyznaczony przez Zarzad Ligi termin.

We wniosku nadzwyczajnym Kapitan druzyny zainteresowanej przetozeniem meczu wpisuje.
przyczyny niemoznos$ci rozegrania spotkania w ustalonym w terminarzu rozgrywek terminie oraz
propozycje, co najmniej 3 alternatywnych terminéw, w ktérych jego druzyna moze mecz danej
kolejki rozegrac.

Whniosek nadzwyczajny musi wptyngé¢ do Zarzadu Ligi najpézniej do godz. 24:00 w niedziele,
przed terminem podstawowym rozegrania meczu, ktérego dotyczy.

Zarzad Ligi zobowigzany jest do rozpatrzenia takiego wniosku najp6zniej do godz. 24:00, do
poniedziatku, przed terminem podstawowym.

Zarzad Ligi po pozytywnym, dla zainteresowanej druzyny, rozpatrzeniu wniosku zobowigzany jest
poinformowaé Kapitana druzyny przeciwnej o wptynieciu takiego wniosku, jak rowniez o fakcie, iz
w przypadku, gdy nie zgodzi sie on na Zaden z zaproponowanych terminéw, jego druzyna
zostanie ukarana walkowerem.

Negatywne, dla zainteresowanej druzyny, rozpatrzenie przez Zarzad Ligi wniosku
nadzwyczajnego, skutkuje przywréceniem wymogu rozegrania meczu danej kolejki Ligi w
podstawowym terminie. Nierozegranie meczu z winy ww. druzyny skutkuje automatycznie
przegraniem go walkowerem.

Kazda druzyna moze ztozy¢ nadzwyczajny wniosek o przetozenie meczu danej kolejki Ligi
trzykrotnie w ciggu sezonu. Kolejne wnioski danej druzyny sg automatycznie odrzucane przez
Zarzad Ligi.

Zarzad Ligi nie bedzie uwzgledniat zadnych wnioskéw o przetozenie meczu ostatniej kolejki Ligi.

Rankingi
§12

Gtéwnymi rankingami, prowadzonymi w rozgrywkach indywidualnych i druzynowych Ligi, ha

podstawie wynikéw ktoérych przyznawane sg przez Zarzad Ligi nagrody na zakonczenie sezonu,
sg:

1) Ranking Indywidualny,
2) Ranking Druzynowy
3) Ranking Najwszechstronniejszego Zawodnika
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2. Ranking Indywidualny tworzony jest na podstawie wynikéw uzyskanych przez zawodnikéw,
uczestniczgcych w comiesiecznych indywidualnych turniejach rankingowych. W rankingu znajdujg
sie w kolejnosci nastepujgce dane:

1) aktualne miejsce - zaczynajac od 1,
2) imig i nazwisko zawodnika,
3) suma punktéw, zdobytych przez zawodnika za miejsca w turniejach, w ktérych uczestniczyt -
przyznawanych wedtug zasad, okreslonych w ponizszej tabeli:
do 8 9-12 13-16 17-24 25-32 33-48 49-64 65+

1 14 16 18 20 22 24 26 28

2 10 12 14 16 18 20 22 24

3 6 8 10 12 14 16 18 20

4 4 6 8 10 12 14 16 18

5-6 2 4 6 8 10 12 14 16

7-8 1 2 4 6 8 10 12 14

9-12 1 2 4 6 8 10 12

13-16 1 2 4 6 8 10

17-24 1 2 4 6 8

25-32 1 2 4 6

33-48 1 2 4

49-64 1 2

65+ 1

4) ilo$¢ turniejéw, w ktérych zawodnik uczestniczyt,
5) miejsca w poszczegdlnych turniejach, w ktérych zawodnik uczestniczyt.

3. W przypadku réwnej ilosci punktéw, zdobytych przez zawodnikéw za miejsca w turniejach, w
ktérych uczestniczyli, o miejscu w Rankingu Indywidualnym decyduje odpowiednio wieksza ilos¢ 1
miejsc lub 2 miejsc, lub 3 migjsc, itd. zajetych przez zawodnikéw we wszystkich turniejach, w
ktérych uczestniczyli.

4. Nagrody za miejsca w Rankingu Indywidualnym, przyznawane sg na zakonczenie sezonu
uchwatg Zarzadu Ligi. Nagrodami dodatkowymi sg dyplomy oraz puchary za pierwsze 4 miejsca w
kategorii kobiet i mezczyzn.

5. Ranking Druzynowy tworzony jest na podstawie danych z protokotéw meczowych, wypetnianych

w trakcie meczéw w rozgrywkach druzynowych Ligi system kazdy z kazdym, mecz i rewanz.
Ranking obejmuje wyniki, uzyskane przez druzyny, uczestniczgce w rozgrywkach druzynowych
Ligi. W rankingu znajdujg sie w kolejnosci nastepujgce dane:

1) aktualne miejsce - zaczynajgc od 1,

2) nazwa druzyny,

3) ilos¢ rozegranych przez druzyne meczy (kolejek Ligi),

4) suma punktéw zdobytych przez druzyne, za wszystkie rozegrane mecze, tzw. "duzych punktéw
meczowych" - punkty przyznawane sg nastepujgco: za zwyciestwo - 3 punkty, remis - 1 pkt. i
przegrana - O pkt,
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5) suma punktéw zdobytych przez druzyne, za wszystkie pojedynki rozegrane w meczach, tzw.
"matych punktéw meczowych" - punkty przyznawane sa nastepujaco: za zwyciestwo - 1 punkt,
a za przegrang - 0 pkt.,

6) stosunek ilosci legéw wygranych we wszystkich pojedynkach w rozegranych meczach do
legéw przegranych,

7) kolejno ilos¢ zwyciestw, remisow i przegranych.

W przypadku réownej ilosci punktéw, zdobytych przez druzyny, za wszystkie rozegrane mecze, o
miejscu w Rankingu Druzynowym decyduje odpowiednio:

1) stosunek ilosci tzw. matych punktéw meczowych, tj. punktow za wszystkie pojedynki wygrane
w rozegranych meczach do punktéw za wszystkie pojedynki przegrane,

2) stosunek ilosci legéw wygranych we wszystkich pojedynkach w rozegranych meczach do
legéw przegranych,

3) ilos¢ zwyciestw,

4) bilans meczoéw bezposrednich - tworzony w razie potrzeby w formie tzw. matej tabeli (tylko dla
3 i wiecej druzyn),

5) ewentualny, dodatkowy mecz, rozgrywany na neutralnym gruncie, ktérego termin i miejsce
rozegrania zostang okreslone uchwatg Zarzadu Ligi przed ostatnig kolejkg Ligi.

Nagrody za miejsca w Rankingu Druzynowym, przyznawane sg na zakonczenie sezonu uchwatg
Zarzadu Ligi, w zaleznosci od ilosci zdobytych punktow. Wyjgtkiem sg druzyny, ktére zdobyty
mniej niz 10 punktéw . Druzyny te majg gwarantowang minimalng nagrode 100 PLN. Nagrodami
dodatkowymi sg dyplomy, puchary za zajecie 3 pierwszych miejsc.

Zwyciestwo w jednym z Rankingodw Ligi i zdobycie przez zawodnika lub druzyne, po raz trzeci
jednego z Pucharéw Ligi skutkuje jego przekazaniem zawodnikowi lub druzynie na wtasnosc.

Nagrody i Optaty
§13

W rozgrywkach druzynowych Ligi obowigzuje optata wpisowa, pobierana za prawo uczestnictwa w
Lidze od kazdej druzyny z osobna, przed rozpoczeciem sezonu, niezaleznie od ilosci zgtoszonych
przez nig zawodnikéw, z zastrzezeniem § 6 ust. 1 i 2 Regulaminu. W sezonie 2016/2017 wynosi
250 PLN od druzyny.
Druzyna, poprzez uiszczenie optaty wpisowej, deklaruje uczestnictwo w rozgrywkach Ligi do
konca sezonu, dlatego tez optata wpisowa od druzyny jest bezzwrotna, niezaleznie od przestanek
i przyczyn wycofania sie druzyny lub jej dyskwalifikacji i wykluczenia z Ligi w trakcie sezonu.
Optaty wpisowe od wszystkich druzyn grajgcych na danym szczeblu rozgrywek Ligi, w czesci
réwnej przynajmniej 90% opfat, tworzg tzw. gwarantowang pule nagréd pienieznych, wyptacanych
po zakonczeniu sezonu wszystkim druzynom, ktére rozegraty wszystkie mecze, wedtug punktow
zdobytych w Rankingu Druzynowym Ligi. Pozostata czes$¢ puli przeznaczona jest na puchary,
dyplomy i koszty wiasne Ligi i Stowarzyszenia.
Wysokos¢ kwoty naleznej wyptaty za punkt zdobyty w rozgrywkach druzynowych Ligi zostanie
okreslona uchwatg Zarzadu Ligi najpdzniej przed ostatnig kolejkg Ligi.

§14

W rozgrywkach indywidualnych Ligi, czyli comiesiecznych indywidualnych turniejach
rankingowych obowigzuje kazdorazowo optata startowa, pobierana za uczestnictwo w kazdym
turnieju z osobna. Optata wpisowa za udziat w rozgrywkach indywidualnych nie obowigzuje. W
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sezonie 2016/2017 optata startowa wynosi 12 PLN od osoby posiadajace;j licencje Ligi. Osoby
startujgce jednorazowo wptacajg 15 PLN. Osoby do 18 lat 0 PLN. Do puli nagréd wchodzi kwota
10 PLN. Pozostata kwota powyzej ,przeznaczona jest na organizacje zakonczenia sezonu.

2. Optaty startowe od wszystkich zawodnikéw ze wszystkich comiesiecznych indywidualnych
turniejow rankingowych, w czesci rownej przynajmniej 90% optat, tworzg tzw. gwarantowang pule

nagréd pienieznych, wyptacanych po zakonczeniu sezonu zawodnikom, zajmujgcych pierwsze 16

miejsc w Rankingu Indywidualnym Mezczyzn. Pula nagréd w Rankingu Indywidualnym Kobiet
uzalezniona jest od frekwencji uczestniczgcych Pan w Turniejach Indywidualnych. Jesli srednia
uczestniczek bedzie wynosi¢ do 12 oséb, nagrdd bedzie 4. Powyzej 12 wyrdznien bedzie 6.

3. Gwarantowana pula nagrod pienieznych jest, po zakonczeniu sezonu, dzielona miedzy
zawodnikéw, zajmujgcych pierwsze 16 miejsc w Rankingu Indywidualnym, w nastepujgcych
proporcjach:

I1m.=20%,2m.=14%,3 m.=10%,4 m.=8%, 5-8 m. = po 6%, 9-12 m. = po 4%, 13-16 m. = po 2%.
Pozostata czesé puli przeznaczona jest na puchary, dyplomy i koszty wtasne Ligi i Stowarzyszenia.
Decyzje o procentowym udziale wysokosci nagréd w Rankingu Indywidualnym Kobiet, podejmie
Zarzad po rozegraniu 6 Indywidualnych Turniejow.

§15

Dodatkowa pula pieniezna pochodzgca z wrzutéw do automatdéw przeznaczona jest na zakup
dodatkowych nagréd tj. dyploméw, medali, pucharéw i innych trofedw.

W/w pula jest uzyskiwana podczas rozgrywania 10 Indywidualnych Turniejoéw Ligi od wrzesnia do
czerwca wigcznie. Pienigdze wrzucane do automatéw przez uczestnikéw turniejow podczas
zawodow sg sumowane, a nastepnie dzielone w stosunku 50% dla operatora lub wtasciciela
automatéw i 50% dla Ligi. Gdy warto$¢ trofedw przewyzsza warto$¢ kwoty uzyskanej z wrzutow,
kwota uzupetniana jest z puli wpisowego na Turniej Indywidualny.

Pula nagréd w rozgrywkach druzynowych pochodzi w catosci z:

1) wpisowego od druzyny w wysokosci 250 PLN od kazdej druzyny za sezon

2) wykupionych licencji w wysokosci 40 PLN za sezon od osoby.

3) ewentualne dodatkowe nagrody rzeczowe, za poszczegdlne rankingi we wszystkich szczeblach
rozgrywek druzynowych i indywidualnych Ligi bedg przyznane na zakonczenie sezonu uchwatg
Zarzadu Ligi, o ile zostang pozyskane na ten cel odpowiednie $rodki.

Kary
§16

Druzyna, w ktérej, w czasie rozgrywania meczu w rozgrywkach druzynowych Ligi, wystgpit
zawodnik nieuprawniony - wedtug przepisow § 10 ust. 1-5 - lub, ktdra nie przystapita do
rozegrania meczu danej kolejki Ligi w terminie podstawowym, z wiasnej winy - zostaje
automatycznie ukarana walkowerem.

Druzyna moze zostaé przez Zarzad Ligi ukarana walkowerem, takze w przypadku powtarzajgcych
sie skarg i protestéw druzyn przeciwnych, réwniez dotyczgcych jej pojedynczych zawodnikéw.
Pierwszy walkower druzyny w sezonie, niezaleznie od przestanek i przyczyn jego przyznania, nie
powoduje innych skutkéw dyscyplinarnych wzgledem druzyny, poza stratg punktéw oraz zadnych
skutkow finansowych.
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Drugi walkower druzyny w sezonie, poza skutkami dyscyplinarnymi, w postaci straty punktéw,
powoduje automatycznie natozenie wzgledem druzyny kary finansowej w postaci wyptacenia jej
na zakonczenie sezonu, tylko 50 % kwoty naleznej, wynikajgcej z podziatu puli nagréd rozgrywek
druzynowych Ligi za punkty zdobyte w Rankingu Druzynowym Ligi.

W przypadku przyznania trzeciego walkoweru druzyna jest automatycznie dyskwalifikowana i nie
uczestniczy na zakonczenie sezonu w podziale puli nagréd rozgrywek druzynowych Ligi za punkty
zdobyte w Rankingu Druzynowym Ligi.

Druzyna, ktéra wycofa sie lub zostanie zdyskwalifikowana i wykluczona z Ligi zostaje
automatycznie wymazana z rankingéw Ligi, a same rankingi zweryfikowane, w nastepujgcy
sposob:

1) w Rankingu Druzynowym - wymazana zostaje druzyna oraz wszystkie uzyskane przez nig
wyniki w rankingu, w dotychczas rozegranych meczach,

2) w Rankingu Najwszechstronniejszego Zawodnika Ligi zostajg wymazani zawodnicy druzyny
opuszczajgcej Lige oraz wszystkie uzyskane przez nich wyniki.

§17

W rozgrywkach druzynowych Ligi Zarzad ma prawo natozy¢ na zawodnika kare za kazde
naruszenie przepisow Regulaminu, a w szczegoélnosci za:

1) dokonanie celowego i udowodnionego oszustwa podczas rozgrywek Ligi, w tym celowego
oszustwa w protokole spotkania,

2) nie sportowe zachowanie, tj. umys$ine zakitécanie przebiegu meczu, uniemozliwiajgce
koncentracje na grze innym graczom - zaréwno przeciwnej, jak i swojej druzyny,

3) nie rozegranie lub nie bycie w stanie rozegrania pojedynku, do ktérego zawodnik zostat
zgtoszony (np. w wyniku ,przedawkowania" alkoholu),

4) gtosne wyktdcanie sie, rzucanie wyzwisk, grozenie, préby rekoczyndéw, zdejmowanie
elementow stroju obowigzujgcego podczas trwania zawodow, rzucanie lotkami w sposéb
zagrazajgcy innym wspotuczestnikom, uderzanie z sitg, kopanie w automat do gry oraz sprzety
znajdujgce sie w lokalu i jego otoczeniu, oraz ztamanie w inny sposéb ogdlnie przyjetych zasad
zachowania.

W zaleznoséci od wagi "przestepstwa", Zarzad Ligi ma prawo natozy¢ na zawodnika kare -
poczgwszy od pisemnej nagany lub kary zawieszenia w jednym meczu, poprzez kare zawieszenia
w kilku meczach lub do konca danej rundy rozgrywek, po kare skreslenia zawodnika ze sktadu
druzyny i Ligi, a nawet wykluczenia z czionkostwa w Stowarzyszeniu.

Zarzad Ligi ma rowniez prawo podejmowac decyzje o natozeniu kar finansowych (nie tylko kar w
wymiarze dyscyplinarnym) - co wynika z § 2 ust. 10 Regulaminu. Za zniszczenie, uszkodzenie
automatu do gry oraz innych sprzetéw znajdujgcych sie w miejscu rozgrywania zawodow oraz
jego otoczeniu, zostaje natozona kara finansowa do wysokosci powstatych strat, kosztow
naprawy, itd.. Niezaptacenie ww. szkdd skutkuje wykluczeniem z dalszych rozgrywek. Zawodnik
zdyskwalifikowany nie powinien przebywaé przez okres dyskwalifikacji w miejscu (lokalu)
rozgrywania zawodow.

Podstawg wymierzenia kary jest pisemny protest, do tresci ktérego Zarzad Ligi ma prawo zgdaé
od stron dodatkowych wyjasnien - réwniez na pismie.

Kazdy protest jest przez Zarzad Ligi rozpatrywany oddzielnie, a decyzja o karze jest kazdorazowo
podejmowana po wystuchaniu stron, swiadkéw zdarzenia oraz przejrzeniu ewentualnych
dowodow.
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Zarzad Ligi ma obowigzek rozpatrywac protesty od druzyn i zawodnikow, w terminie najpdzniej 14
dni od daty wptyniecia protestu.

Od decyzji i uchwat Zarzadu Ligi dotyczgcych rozpatrywanych protestéow przystuguje odwotanie do
samego Zarzadu Ligi, sktadane najpdzniej 14 dni od ich wydania, ktére Zarzad Ligi ma obowigzek
rozpatrzy¢ w petnym sktadzie osobowym w terminie do 14 dni od wptyniecia odwotania.

Od decyzji i uchwat Zarzadu Ligi podjetych w petnym sktadzie osobowym odwotanie nie
przystuguje!

§18

W rozgrywkach indywidualnych, na zawodnika winnego naruszenia przepisow Regulaminu, a w
szczegoblnosci popetnienia jednego lub kilku nizej wymienionych "przestepstw":

1) dokonania celowego i udowodnionego oszustwa podczas rozgrywek indywidualnych Ligi, w
tym celowego oszustwa w rozpisce drabinki turniejowej, sfalszowania wyniku pojedynku lub
inny podobny sposéb,

2) nie sportowego zachowania, tj. umysinego zaktdcania przebiegu meczu, uniemozliwiajgcego
koncentracje na grze innym graczom,

3) nie rozegrania lub nie bycie w stanie rozegrania pojedynku, do ktérego zawodnik zostat
zgtoszony (np. po ,przedawkowaniu” alkoholu),

4) gtosne wyktdcanie sie, rzucanie wyzwisk, grozenie, proby rekoczyndéw, zdejmowanie
elementow stroju obowigzujacego podczas trwania zawoddw, rzucanie lotkami w sposéb
zagrazajgcy innym wspoétuczestnikom, uderzanie z sitg, kopanie w automat do gry oraz sprzety
znajdujgce sie w lokalu i jego otoczeniu, oraz ztamanie w inny sposéb ogdlnie przyjetych zasad
zachowania.

Zarzad Ligi, na wniosek Komisji Sedziowskiej turnieju, naktada kare dyscyplinarng w postaci
nagany, co skutkuje odjeciem 20 punktéw zdobytych w rozgrywkach indywidualnych oraz
wykluczeniem zawodnika z turnieju, podczas ktérego nastgpito przewinienie. Przy kolejnym
przewinieniu nastepuje dyskwalifikacja zawodnika na 12 miesiecy. Za zniszczenie, uszkodzenie
automatu do gry oraz innych sprzetéw znajdujgcych sie w miejscu rozgrywania zawodow oraz
jego otoczeniu, zostaje natozona kara finansowa do wysokosci powstatych strat, kosztow
naprawy, itp. Niezaptacenie ww. szkdd skutkuje wykluczeniem z dalszych rozgrywek. Zawodnik
zdyskwalifikowany nie powinien przebywaé przez okres dyskwalifikacji w miejscu (lokalu)
rozgrywania zawodow.

Komisje sedziowska turnieju indywidualnego tworzy zawsze 3-5 zawodnikéw, wybranych przed
jego rozpoczeciem, w drodze losowania spo$rdd grajgcych zawodnikéw lub sposréd innych
zawodnikéw, nie uczestniczacych w turnieju, ktérzy wyrazg chec objecia funkcji sedziego danego
turnieju.

Zawodnicy ci majg obowigzek uwaznego obserwowania wszystkich pojedynkéw, biezgcego
rozpatrywania protestow, orzekania fauli oraz ewentualnego sktadania po zakonczeniu turnieju
wnioskéw do Zarzadu Ligi o natozenie kar dyscyplinarnych na poszczegoinych zawodnikéw,
winnych naruszenia Regulaminu, zgodnie z ust. 1.

Zawodnik, znajdujgcy sie pod wyraznym wptywem alkoholu, nie ma prawa przystepowac¢ do
pojedynkéw, tak w indywidualnych, jak i druzynowych rozgrywkach Ligi i automatycznie przegrywa
swoje pojedynki walkowerem.

Zawodnik, zawieszony w rozgrywkach indywidualnych Ligi ma prawo uczestniczy¢ w rozgrywkach
druzynowych Ligi.
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System Gry
§19

1. Wszystkie pojedynki singlowe i deblowe w meczach rozgrywek druzynowych Ligi obowigzkowo
rozgrywane sg w systemie 501 double-out (d.o.) do 2 wygranych legow.
2. W meczach druzynowych Ligi obowigzuje nastepujgca kolejnos¢ pojedynkéw:

1) pojedynkil -4 - single 501 d.o.: 1:A, 2:B, 3:C i 4:D - gdzie cyfry oznaczajg odpowiednich
zawodnikow sktadu podstawowego druzyny gospodarzy, a litery - zawodnikow druzyny
przeciwnej (wedtug kolejnosci wynikajgcej z protokotu meczowego),

2) pojedynek 5 - 6 - debel 501 d.o. - ze wzgledéw taktycznych Kapitanowie obydwu druzyn majg
prawo podac¢ sktad debla tuz przed jego rozegraniem, z tym, Zze w ostatnim deblu majg prawo
wystgpic tylko zawodnicy, ktorzy nie rozgrywali pierwszego debla. 3) pojedynki 7 - 10 - single
501 d.o.:1:B, 2:A, 3:.Di 4:C.

3. Kolejnos¢ rozgrywania pojedynkéw w meczu moze ulec zmianie tylko za zgodg Kapitanow
obydwu druzyn.

4. Wszystkie pojedynki w turniejach indywidualnych Ligi obowigzkowo rozgrywane sg w systemie
501 double-out do 2 wygranych legéw, zgodnie z rozpiskg drabinki turniejowe;.

Poczatek Meczu
§20

1. Kapitan druzyny, uczestniczacej w meczu, wyznacza przed jego rozpoczeciem zawodnikéw
podstawowych, w liczbie 4 oraz zawodnikéw rezerwowych, w dowolnej liczbie, z zastrzezeniem §
6 ust. 1i 2 - i wpisuje ich w odpowiedniej kolejnosci do protokotu meczu. Kolejnos¢ ta nie moze
zostaé w trakcie meczu zmieniona.

2. Ze wzgleddéw taktycznych Kapitanowie obydwu druzyn majg prawo podaé sktady debli tuz przed
ich rozegraniem, z tym, ze w ostatnim deblu majg prawo wystgpic tylko zawodnicy, ktorzy nie
rozgrywali pierwszego debla.

3. Obydwie druzyny powinny stawi¢ sie w miejscu planowanego meczu, na co najmniej 15 minut
przed ustalonym terminem jego rozpoczecia.

4. Druzyna gospodarzy powinna udostepnié¢ elektroniczny automat dartowy do treningu druzynie
gosci, na co najmniej 15 minut przed ustalonym terminem rozpoczecia meczu.

5. Zarzad Ligi dopuszcza rozpoczecie i rozegranie meczu w minimum 3-osobowym skladzie.

6. Maksymalny czas oczekiwania na druzyne wynosi 30 minut od planowanego terminu rozpoczecia
meczu (45 minut od czasu obowigzkowego stawienia sie w miejscu gry). Druzyna, ktéra po
uptywie tego czasu nie stawi sie w miejscu rozgrywania meczu i nie rozpocznie meczu lub stawi
sie w sktadzie mniejszym niz 3-osobowy - automatycznie przegrywa mecz walkowerem.

7. Druzyna, ktoéra rozegra mecz w minimalnym, 3-osobowym sktadzie, przegrywa automatycznie
walkowerem 2 pojedynki singlowe i 1 pojedynek deblowy.

8. Druzyna powinna przebywa¢ w miejscu rozgrywania meczu w kompletnym skfadzie od
rozpoczecia do zakonczenia meczu.

9. Zawodnik, ktéry po rozpoczeciu spotkania, spdznia sie i nie rozpocznie swojego pojedynku po
uptywie 5 minut od zakonczenia poprzedniego pojedynku - automatycznie przegrywa go
walkowerem.
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§21

Jesli oba zespoty stawig sie do gry w wyznaczonym miejscu i czasie oraz w wymaganym sktadzie
- Kapitanowie dokonujg wzajemnego sprawdzenia uprawnier zawodnikdw obu druzyn do
uczestnictwa w rozgrywkach druzynowych Ligi.

W tym celu obaj Kapitanowie sprawdzajg legitymacje zawodnikdéw druzyn przeciwnych oraz kopie
protokotow zgtoszen druzyn do Ligi.

Zawodnik nieuprawniony, ktéry nie spetnia wymogéw Regulaminu, wyszczegoélnionych w § 9 ust.
1-8 - nie moze wystgpi¢ w meczu, pod rygorem automatycznej kary walkoweru dla druzyny
przeciwnej.

Po stwierdzeniu prawidtowos$ci sktadéw druzyn przez obydwu Kapitanow, druzyny moga
przystgpi¢ do rozgrywania meczu.

O kolejnosci rzutow w pierwszym i kazdym nieparzystym legu w kazdym pojedynku meczu
druzynowego oraz w turnieju indywidualnym decydujg rzuty losujgce - chyba, ze Kapitanowie
druzyn albo zawodnicy (dot. turnieju indywidualnego) zdecydujg inaczej.

Zmiany i Przerwy
§22

Kapitanowie druzyn moga dokonywa¢ zmian w skfadach druzyny dopiero po rozegraniu
pierwszych 4 pojedynkow singlowych.

Zarzad Ligi dopuszcza dokonanie maksymalnie 2 zmian w trakcie rozgrywania meczu.
Dokonywanie zmian powrotnych jest niedozwolone.

Zawodnik rezerwowy moze by¢ wprowadzony w dowolnym momencie rozgrywania meczu, po
zakonczeniu pierwszej rundy meczy singlowych. Zabronione sg zmiany zawodnikéw w trakcie
rozgrywania pojedynkéw -zawodnik, ktéry rozpoczat pojedynek (indywidualny czy deblowy) musi
go dokonczy¢.

Zawodnik zmuszony waznymi powodami osobistymi do przerwania meczu (lub turnieju
indywidualnego) i opuszczenia miejsca jego rozgrywania na czas dtuzszy niz 5 minut, ma
obowigzek zgtoszenia tego faktu Kapitanom obu druzyn (lub komisji sedziowskiej turnieju). W tym
wypadku, nastepne pojedynki, do ktérych zostat wytypowany zostajg przetozone do czasu jego
powrotu. Przerwa nie moze by¢ diuzsza niz 60 minut. Gdy zawodnik nie zgtosi prawidtowo faktu
opuszczenia miejsca rozgrywania meczu (lub turnieju) lub nie powréci po uptywie 60 minut - jego
nastepne pojedynki, do ktérych zostat wytypowany (rowniez deble) zostajg zweryfikowane jako
walkowery na korzysé przeciwnikow.

Kazda z druzyn rozgrywajgcych mecz ma prawo do jednej 5-minutowej przerwy technicznej, w
dowolnym jego momencie - po zakonczeniu jednego z pojedynkow.

Kanon Zachowan
§23

Za zapewnienie sportowej atmosfery w trakcie pojedynku odpowiedzialni sg na réwni zawodnicy
biorgcy udziat w pojedynku. Za wyegzekwowanie nalezytej atmosfery w druzynach odpowiedzialni
sg Kapitanowie obu druzyn.

Podczas rozgrywania pojedynkéw niedopuszczalne jest wywieranie przez zawodnikéw oraz
publicznos¢ jakiejkolwiek presji psychicznej badz fizycznej na przeciwniku, w tym w
szczegolnosci:
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10.

1) wszelkie formy antydopingu, w tym np. gtosne rozmowy i komentarze, okrzyki ,fura" lub inne,
2) sugerowanie pomyiek,

3) celowe przeszkadzanie w oddawaniu rzutéw,

4) inne dziatania dekoncentrujgce zawodnikbw w momencie oddawania rzutow.

Zawodnik przygotowujgcy sie do oddania rzutéw ma zawsze prawo poprosi¢ o zachowanie
spokoju przez innych uczestnikéw pojedynku oraz publicznosé. Zastosowanie sie do takiej prosby
jest obowigzkowe. Za jej wyegzekwowanie odpowiedzialny jest wtasciciel klubu lub Kapitan
gospodarzy - jesli prosba dotyczy publicznosci, bgdz Kapitan druzyny przeciwne;j - jesli prosba
dotyczy zawodnika (zawodnikéw) druzyny przeciwne;j.

W wypadku niespetnienia prosby danego zawodnika, zawodnik bgdz druzyna, ktéra pada ofiarg
niesportowej atmosfery podczas rozgrywek moze ztozy¢ natychmiastowy protest.

Protesty i Faule
§24

Kapitan druzyny, ma prawo zgtosi¢ zastrzezenia do przebiegu meczu lub jego czesci, w formie
protestu.
Kazdy protest dotyczgcy jakichkolwiek nieprawidtowos$ci regulaminowych, majgcych miejsce
podczas meczu musi by¢ wniesiony w czesci protokotu meczu, przeznaczonej na protesty - na
oryginale i obu kopiach protokotu danego meczu, podczas jego trwania lub po tuz po jego
zakonhczeniu.
Fakt ztozenia protestu i jego przyczyna musza by¢ potwierdzone podpisem Kapitana druzyny
przeciwnej, bez wzgledu na to czy uznaje on protest za stuszny czy nie, pod rygorem kary
walkoweru.
Kapitan druzyny skftadajacy protest powinien ztozy¢ do Rady Kapitanéw Druzyn dodatkowo jego
szczego6towe uzasadnienie pisemne, w terminie 24 godzin od zakonczenia meczu.
Mimo ztozenia protestu mecz musi by¢ kontynuowany az do rozstrzygniecia, chyba ze
uniemozliwiajg to przyczyny obiektywne (wadliwie dziatajgca maszyna i brak mozliwosci jej
wymiany, niemozliwos$¢ rozgrywania pojedynkéw z powodu braku warunkéw).
Protesty w trakcie pojedynku sg rozpatrywane tylko wtedy, gdy nie zostat wykonany nastepny rzut
lub inna czynnos¢, majgca wptyw na wynik lega - leg zostaje wtedy przerwany.
Kapitanowie obu druzyn (lub komisja sedziowska turnieju indywidualnego) rozpatrujg natychmiast
taki protest i informujg zainteresowane strony o podjetych decyzjach. W ich nastepstwie leg jest
kontynuowany, rozpoczyna sie na nowo lub jedna ze stron przegrywa go walkowerem.
Faulami w trakcie rozgrywania pojedynku sa:
1) przekroczenie (nastgpienie) linii rzutéw - w zaleznoéci od sposobu jej umieszczenia na
podtozu,
2) oddanie rzutu poza kolejnoscig, tj. po przekroczeniu zera poprzednig lotka,
3) celowe przecigganie czasu gry,
4) niesportowe zachowanie.

Faule orzekane sg przez Kapitanéw druzyn (lub komisje sedziowskg turnieju indywidualnego), po
zgtoszeniu przez zawodnika lub zawodnikéw jednej druzyny faktu ich popetnienia przez
zawodnika lub zawodnikéw druzyny przeciwne;.

Przy ogtaszaniu drugiego faulu w jednym legu Kapitanowie druzyn (lub komisja sedziowska
turnieju indywidualnego), obowigzkowo informujg zawodnika lub zawodnikéw o konsekwencjach
popetnienia trzeciego faulu, tj. o automatycznym przegraniu danego lega walkowerem.
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11. Zawodnik, ktéry podczas rozgrywania lega swojego pojedynku (indywidualnego, czy tez
druzynowego singlowego lub deblowego), stoi na linii i oddaje rzuty, palgc papierosa i/lub
spozywajac alkohol - automatycznie przegrywa tego lega, niezaleznie od wskazan licznikéw.

Pole Gry
§25

1. Linia rzutu powinna by¢ wyraznie zaznaczona i umieszczona na podtozu, rownolegle do
ptaszczyzny tarczy elektronicznego automatu dartowego, w odlegtosci doktadnie 237 cm od
ptaszczyzny tarczy.

2. Centralne pole tarczy, tzw. "bull’s-eye" (50 pkt.) powinno znajdowac sie doktadnie na wysokosci
173 cm nad ptaszczyzng podtoza.

3. Prawidtowe potozenie linii rzutu wzgledem ptaszczyzny tarczy, przy zatozeniu wiasciwe;j
wysokos$ci pola centralnego mozna sprawdzi¢, mierzac tasmg mierniczg dtugos¢ przekatnej,
rozciggajgcej sie miedzy polem centralnym a poczgtkiem linii rzutu - prawidtowa odlegtos¢ miedzy
tymi punktami zawsze wynosi 293 cm.

Rzuty i Przelgczanie
§26

1. Za gotowosc elektronicznego automatu dartowego do gry odpowiada zawodnik stojgcy na linii
rzutow (réwniez rozpoczynajgcy lega!) - on tez ponosi wszelkie konsekwencje popetnionych
btedéw, z niezaliczeniem rzutdw oraz przegraniem w ich wyniku lega walkowerem wigcznie.

2. Kazdy zawodnik w jednej rundzie rzutéw ma prawo oddac tylko 3 rzuty, chyba, ze zakonczy lega
lub przekroczy zero ("bust", czyli tzw. fura) wczesniejszym rzutem.

3. Po oddaniu swoich rzutéw zawodnik musi szybko wyjg¢ swoje lotki tkwigce w tarczy oraz powinien
przetgczyé automat na licznik przeciwnika. Nie jest to obowigzkiem, ale przejawem postawy fair
play zawodnika.

4. Dopuszczalne jest odbijanie swoich rzutéw lub przetgczanie swojego licznika bez wykonania
rzutéw przez zawodnika, ze wzgledéw taktycznych.

5. Lotka, ktéra przekroczy linie rzutéw jest traktowana jako oddany wazny rzut, bez wzgledu na to,
czy wypadta zawodnikowi z reki, odbita sie od tarczy i nie utkwita w niej lub, gdy - mimo, Zze utkwita
w tarczy - automat nie zaliczyt punktow.

6. Woyjatkiem jest sytuacja, gdy automat nie zalicza lotki konczgcej leg, tj. tkwigcej w tarczy, w
odpowiednim polu "double” lub "bull’s-eye" - rzut taki jest zawsze wazny, bez wzgledu na
wskazania automatu.

7. Daobijanie lotek niezaliczonych, a tkwigcych w tarczy, réwniez dobicie nieumysine, jest zabronione
i skutkuje automatycznie przegraniem lega.

8. Zawodnik, ktérego lotka tkwi w tarczy, a automat jej nie zaliczyt, ma obowigzek najpierw odbié
pozostaty rzut (rzuty), a dopiero nastepnie wyjgc¢ lotke (lotki) z tarczy.

9. Rzuty oddane na nieprzetgczong tarcze sg wazne - co oznacza, ze zawodnik, ktéry oddat rzuty na
nieprzetgczong tarcze, ma prawo rozgrywac dalej lega, tj. moze przetgczyé tarcze na swdj licznik,
ale ma prawo oddac¢ tylko pozostate rzuty (albo wcale, jesli wykonat 3 rzuty na nieprzetgczong
tarcze), nastepnie odbi¢ pozostaty rzut (rzuty), a dopiero nastepnie wyjac¢ lotke (lotki) z tarczy.
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Bledy Automatu
§27

Kazdy pierwszy i drugi btad zaliczenia punktéw przez automat uznawane sg za nieszczesliwe
zrzgdzenia losu.

Nie uznawane jako btedy zaliczenia punktow przez automat sg przypadki, gdy rzucona lotka
odbije sie od innej lotki, tkwigcej poprzednio w tarczy, utkwi w tarczy, a automat zaliczy punkty za
lotke poprzednio tkwigcg w tarczy lub w ogdle nie zaliczy punktéw. Rzut taki jest uznawany za
wazny.

W przypadku trzeciego, ewidentnego btedu zaliczenia punktéw przez automat, leg ten zostaje
uniewazniony i jest rozgrywany od poczatku, bez wzgledu na wczesniejsze wskazania licznikéw.
Decyzje o przerwaniu i uniewaznieniu lega z powodu powtarzajgcych sie btedéw w zaliczaniu
punktow przez automat podejmujg zgodnie Kapitanowie obu druzyn lub komisja sedziowska (dot.
turnieju indywidualnego).

Zakonczenie Lega
§28

Lega w pojedynku indywidualnym (singlowym) wygrywa zawodnik, ktory w regulaminowej liczbie
rund (maksymalnie 15):

1) sprowadzi w dowolnym momencie swdj licznik do zera, ostatnig lotke umieszczajgc w
odpowiednim polu "double",

2) sprowadzi w ostatniej, 15-ej rundzie, stan swojego licznika ponizej 51 punktoéw, podczas gdy
jego przeciwnikowi sie to nie udato,

3) jesli obaj zawodnicy po zakonczeniu ostatniej, requlaminowej 15-ej rundy sprowadzili stan
swoich licznikéw ponizej 51 punktéw lub na licznikach obydwu zawodnikéw jest wiecej niz 51
punktow - o wygraniu lega decydujg rzuty losujgce do centralnego pola tarczy.

W pojedynku deblowym lega wygrywa debel, ktérego:

1) jeden z zawodnikéw w regulaminowej liczbie rund (maksymalnie 15) sprowadzi w dowolnym
momencie swoj licznik do zera, ostatnig lotke umieszczajgc w odpowiednim polu "double" - pod
warunkiem, Zze przed oddaniem rzutéw debel miat takg sume punktéw, ze po sprowadzeniu
jednego z licznikéw do zera, na drugim liczniku pozostaje rowna lub mniejsza liczba punktéw
od sumy punktéw debla przeciwnikow,

2) w przypadku niezakonczenia lega (w 501 d.o w 15 kolejkach) decydujg rzuty losujgce do
centralnego pola tarczy - nie ma znaczenia jakie sg wskazania wszystkich czterech licznikéw.

Zawodnik automatycznie przegrywa lega, bez wzgledu na wskazania licznikow, gdy:

1) przetgczy automat w sposéb pozbawiajgcy przeciwnika rzutu (lub rzutéw),
2) zmieni stan licznika przeciwnika - np. poprzez oddanie rzutu,

3) dobije, rowniez nieumysinie - lotke, tkwigcg w tarczy,

4) popemi trzeci faul w danym legu.
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Rzuty Losujace
§29

Rzuty losujgce obowigzujg rowniez przy ustalaniu kolejnosci rzutéw w pierwszym i kazdym
nastepnym, nieparzystym legu rozgrywanym na turnieju indywidualnym.

Jako pierwszy rzut do centralnego pola tarczy wykonuje zawsze zawodnik, grajgcy "na pierwszym
liczniku" - w deblu jeden z zawodnikéw, wytypowany przez Kapitana druzyny, a w przypadku
ustalania kolejnosci rzutéw w turnieju indywidualnym - zawodnik wpisany wyzej w rozpisce
drabinki turniejowej. W razie koniecznosci powtarzania rzutow - kolejnos¢ nie ulega zmianie!
Oceny rzutéw do centralnego pola tarczy dokonujg obaj Kapitanowie druzyn wraz
zainteresowanymi zawodnikami lub jeden z sedziéw wraz zainteresowanymi zawodnikami (dot.
turnieju indywidualnego).

Do oceny rzutéw do centralnego pola tarczy brane sg pod uwage lotki tkwigce w tarczy, w jej
dowolnym miejscu (rowniez w oponie), przy czym, jezeli:

1) po oddaniu rzutu lotka nie utkwi w tarczy, zawodnik ma prawo do oddania nastepnego rzutu, z
zastrzezeniem, ze zawodnik moze wykonac¢ tylko 3 rzuty z rzedu i jezeli, po ostatnim, trzecim
rzucie lotka nie utkwi w tarczy - automatycznie rzut traktowany jest jako trafienie "w opone”,
czyli pole zerowe,

2) lotka jednego zawodnika wybije z tarczy, prawidtowo w niej tkwigcg lotke przeciwnika - obaj
zawodnicy muszg powtdrzy¢ swoje rzuty, jak przy remisie, bez wzgledu na to, w ktérym polu
tarczy tkwita wybita lotka,

3) lotki obu zawodnikéw tkwig jednoczesnie w dowolnych "dziurkach" pdl "bull’s-eye” lub "bull”,
lub w dowolnych "dziurkach" dowolnych pdl "triple" lub "double", lub w dowolnych "dziurkach”
pola zerowego, "opony" - ogtaszany jest remis i rzuty sg powtarzane,

4) lotki obu zawodnikéw tkwig w dowolnych polach "single", w odlegtosci takiej samej liczby
"dziurek" od pierscienia, tzw. "pajgka", odgradzajacego pole "bull" - ogtaszany jest remis i rzuty
sg powtarzane.

Rzuty losujace wygrywa zawodnik, ktérego lotka:

1) prawidtowo tkwi w tarczy, w polu "bull’s-eye", podczas gdy lotka przeciwnika tkwi w polu "bull"
lub dalszym, lub Zadna z jego lotek nie wbita sie; Jesli zawodnik, rzucajgc jako pierwszy, trafi w
pole "bull’'s-eye", ma obowigzek wyjgé z niego lotke, aby nie utrudniac trafienia przeciwnikowi.
Przy trafieniu w pole "bull" lub dalsze - lotek wyjmowac nie wolno!

2) prawidtowo tkwi w tarczy, w polu "bull", podczas gdy lotka przeciwnika tkwi w jej innym,
dalszym polu, lub Zadna z jego lotek nie wbita sie;

3) prawidtowo tkwi w tarczy, w dowolnym jej punktowanym polu, blizej centralnego pola tarczy od
lotki przeciwnika, tkwigcej w innym, dalszym polu tarczy, tj. w odlegtosci mniejszej liczby
"dziurek" od pierscienia, tzw. "pajgka", odgradzajgcego pole "buli";

4) prawidlowo tkwi w tarczy, w dowolnym jej punktowanym polu, podczas gdy zadna z lotek
przeciwnika nie wbita sie w tarcze.

Po ogtoszeniu remisu, przy powtarzaniu rzutéw lotek, tkwigcych w tarczy nie wyjmuje sie, chyba,
ze wszystkie lotki zawodnikow tkwig juz w tarczy.

Rzuty losujgce oddawane sg do skutku, tj. az jeden z zawodnikéw umiesci swojg lotke blizej
centralnego pola tarczy, z zastrzezeniem ww. sytuaciji.
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Protokét Meczu
§30

Protokét meczu jest jedynym dokumentem na podstawie, ktérego Zarzad Ligi moze zatwierdzic¢
wynik spotkania i uwzgledni¢ go w oficjalnej tabeli wynikéw oraz przetworzy¢, zawarte w nim inne
dane, na pozostate oficjalne rankingi, prowadzone w Lidze.

Za prawidiowe wypetnienie protokotu danego meczu odpowiadajg solidarnie Kapitanowie obu
druzyn, ktérzy petnig réwnoczesnie funkcje sedziow.

Protokét kazdorazowo musi by¢ sporzgdzany w dwéch egzemplarzach - po jednej dla kazdej z
druzyn.

Protokét kazdorazowo musi by¢ sporzgdzany na wzorze, zatwierdzonym przez Zarzad Ligi.
Oryginat i obie kopie protokotu muszg byé kompletne, zawiera¢ identyczne dane i by¢
poswiadczone za zgodnos¢ ich tresci podpisami Kapitanow obu druzyn.

§31

Przed rozpoczeciem meczu, w protokole meczu, Kapitanowie obu druzyn obowigzkowo
wypetniajg nastepujgce pola i rubryki:

1) date meczu - w formacie DD,MM,RRRR (dzien, miesigc, rok);

2) miejsce rozgrywania meczu - nazwa klubu druzyny gospodarzy lub nazwa innego lokalu, w
ktérym rozgrywany jest mecz;

3) godzine rozpoczecia meczu - w formacie GG,MM (godzina, minuty);

4) nazwy druzyn gospodarzy i gosci;

5) nazwiska kapitanéw obu druzyn;

6) skfady obu druzyn - gdzie: 1 do 4 - nazwiska zawodnikéw podstawowych druzyny gospodarzy,
A do D - nazwiska zawodnikdéw podstawowych druzyny gosci, a 5 i dalsze oraz E i dalsze -
odpowiednio nazwiska zawodnikéw rezerwowych obu druzyn;

7) nrlegitymacji - przy nazwiskach zawodnikéw obu druzyn - odpowiedni numer waznej
legitymacji cztonkowskiej Stowarzyszenia "Mikotowsko-Tyska Liga Darta";

8) o0znaczenia par deblowych obu druzyn - Kapitanowie majg prawo wpisac¢ je tuz przed
rozegraniem debli.

W trakcie meczu, w protokole meczu, Kapitanowie obu druzyn obowigzkowo wypetniajg
nastepujgce pola i rubryki:

1) wynik pojedynku w legach - wynik koncowy danego pojedynku legach - zapisywany jako 2:0,
2:1, 0:2 lub 1:2;

2) wynik meczu w legach (narastajgco) - zsumowane narastajgco legi kolejnych zakohczonych
pojedynkéw - w podsumowaniu "razem" wystarczy przepisaé wartos¢ po rozegraniu ostatniego
pojedynku w meczu;

3) wynik pojedynku - przy zapisie 2:0 lub 2:1 w legach, w wyniku pojedynku zapisuje sie 1:0, a
przy zapisie 0:2 lub 1:2 w legach, w wyniku pojedynku zapisuje sie 0:1;

4) wynik meczu (narastajgco) - analogicznie jak w pkt.2) - dot. zsumowania tzw. matych punktéw
meczowych (za kolejne pojedynki);

5) wynik meczu - tzw. duze punkty meczowe, w zapisie 3:0 (zwyciestwo druzyny gospodarzy), 0:3
(zwyciestwo druzyny goéci) lub 1:1 - remis;

6) zmiany - kto na kogo - nalezy wpisac cyfry lub litery figurujgce przy nazwiskach zmieniajgcych
sie zawodnikow.
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W razie przyznania walkowera obowigzuje nastepujgcy zapis: 1) wynik meczu (duze punkty
meczowe) -3:0 (walkower dla druzyny gospodarzy) lub 0:3 (walkower dla druzyny gosci);

2) wynik meczu - narastajgco (mate punkty meczowe) -10:0 (walkower dla druzyny gospodarzy)
lub 0:10 (walkower dla druzyny gosci);

3) wynik meczu w legach - narastajgco - 20 : 0 (walkower dla druzyny gospodarzy) lub 0:20
(walkower dla druzyny gosci).

Po zakoniczeniu meczu, w protokole meczu, Kapitanowie obu druzyn wpisujg godzine
zakonczenia meczu, ponadto majg prawo przyznac i wpisa¢ wytypowanym zawodnikom druzyn
przeciwnych punkty fair play oraz ewentualnie, zgtosi¢ i wpisa¢ uwagi i protesty. Na koniec obaj
Kapitanowie w odpowiednich miejscach podpisujg protokét meczu (na wszystkich 3
egzemplarzach - oryginale i obu kopiach dla druzyn).

Protokot musi by¢ dostarczony pod wskazany przez Zarzad Ligi adres przez Kapitana druzyny
gospodarzy, bgdz osobe przez niego upowazniong, w nieprzekraczalnym terminie okreslonym w
terminarzu rozgrywek Ligi.

Kapitan gospodarzy odpowiada za dalsze losy protokotu, do momentu jego dostarczenia do
zarzadu Ligi - bez wzgledu na to, komu go przekaze.

Niedostarczenie protokotu w wyznaczonym terminie moze zosta¢ ukarane przez Zarzad Ligi
przyznaniem zwyciestwa walkowerem dla druzyny przeciwnej bgdz inng karg dyscyplinarng badz
finansowg, natozong na druzyne.

Wzér protokétu meczu, obowigzujgcego w rozgrywkach druzynowych Ligi stanowi zatgcznik do
Regulaminu.

Przepisy Koncowe
§32

Wysokos¢ sktadki cztonkowskiej oraz obowigzkowych optat wpisowych i startowych od druzyn i
zawodnikéw, uczestniczgcych w rozgrywkach druzynowych i indywidualnych, organizowanych
przez Lige, zostanie uchwalona przez Zarzad Ligi i podana do wiadomosci wszystkim
zainteresowanym, najpozniej 14 dni przez rozpoczeciem sezonu.

Stréj sportowy w czasie rozgrywania spotkania nie moze kolidowa¢ z umowami sponsorskimi
zawartymi przez Stowarzyszenie i Lige.

Zawodnicy uczestniczacy w rozgrywkach indywidualnych i druzynowych Ligi optacajg gry na
elektronicznych automatach dartowych we wtasnym zakresie.

Przepisy niniejszego regulaminu obowigzujg od dnia 1.09.2016. Ze wzgledu na opéznienie
wchodzi w zycie z dniem ukazania sie na stronie.
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